Итоговая работа по ИЗО за 8 класс
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Часть 1 (ТЕСТ)
1.Соотнесите роль с даром, на чем они основаны:
А. зритель;
1. творец.
Б. творческое созидание;
2.восприятие и сопереживание.

2.Дата рождения «синематографа»:
1. в 1892 году французским изобретателем Э. Рейно;
2. в 1895 году 22 марта в Париже братьями Люмьер;
3. в1896 году российским фотохудожником А. Федецким.

3. Сколько минут длилась демонстрация кинокартин в1900-м году?
1. 1,5 минуты;
2. 15-20 минут;
3. 20 - 40 минут.

4. Какие технологии не применяют мастера отечественной анимации?
1. профессиональные;
2. компьютерные;
3. традиционные.

5. С какой скоростью лучше всего снимать движение персонажа в анимации?
1. 12 кадров в секунду;
2. 4 кадра в секунду;
3. 20 кадров в секунду.

Часть 2 (творческая) 

Создание мультфильма. 

Мультфильм может быть выполнен в различных техниках:

· перекладка (рисование персонажей на бумаге и вырезание, для каждого кадры вырезанные картинки двигаются) – хорошо подходит для тех, кто любит рисовать;
· пластилиновая анимация (лепка из пластилина) – хорошо подходит для тех, кто любит лепить. Может быть плоской (как перекладка) и объемной (как кукольная анимация);
· предметная анимация (используются готовые игрушки: «Лего», кубики, человечки, машинки) – позволяет оживить любимые игрушки, подходит для тех, кто любит строить и конструировать, и для тех, кто не очень любит рисовать;
Критерии:
· сохранение сюжетной линии сказки;
· передача образов персонажей (узнаваемость; своеобразие персонажей на основе оригинальных идей автора; наличие эмоций на лице персонажей и в движениях; характерное озвучивание – соответствие шумов, музыки, интонации голоса характеру и образу персонажей);
· эстетичность исполнения проекта (аккуратное, эстетичное исполнение элементов мультфильма; соразмерность персонажей и декораций; качественное музыкальное, шумовое и речевое сопровождение; качественная визуализация – плавные переходы, отсутствие дрожания кадра, освещённость сцены).
